WYKORZYSTANIE RZECZYWISTOSCI ROZSZERZONEJ
W NAUCZANIU NA TEMAT DZIEDZICTWA KULTUROWEGO

Dlaczego CultApp?

Cel projektu

Kto moze skrozystaé¢?

Komisja Europejska ogtosita rok 2018 Rokiem Dziedzictwa
Kulturowego. W catej Europie podjeto réznorodne
dziatania celem promocji europejskich débr kultury.

My réwniez zadalismy sobie pytanie, czy mozemy sie jakos$
przyczyni¢ do podnoszenia swiadomosci na temat
dziedzictwa kulturowego Europy, zwtaszcza wsréod
mtodziezy. Odpowiedzig jest CultApp!

CultApp to skrocona nazwa projektu Erasmus+
Experiencing Augmented Reality on Cultural Heritage
applications in iVET. Celem projektu jest zainspirowanie
ucznidow przedmiotéw zawodowych do zajecia sie
tematyka europejskiego dziedzictwa kulturowego. Ma sie
to dokona¢ poprzez bardziej angazujgce metody
nauczania wykorzystujace rzeczywistosc¢ rozszerzong (AR).

CultApp promuje dziedzictwo kulturowe poprzez
wykorzystanie angazujgcych metod dostepnych dla
kazdego!

e Uczniowie przedmiotéw humanistycznych,
artystycznych, medidéw i projektowania

e Nauczyciele ww. przedmiotéw

¢ Regionalni i krajowi promotorzy kultury i turystyki

oraz wszystkie osoby zainteresowane poznawaniem
dziedzictwa kulturowego Europy!



Cultapp

REZULTATY PROJEKTU

101: Kompendium aplikacji AR
poswieconych dziedzictwu
kulturowemu

Kompendium jest pierwszym rezultatem naszego
projektu. Stanowi opis 12 atrakcyjnych zastosowan
rzeczywistosci rozszerzonej do débr kultury
zlokalizowanych w Niemczech, Wtoszech, Holandii,
Polsce, Butgarii i Grecji. Znajdziecie tu Panstwo opisy
praktyk, ktére 'ozywity' zabytki Karlsruhe, Werony,
Lublina, Odessos, Ptowdiwu, Chanii, Limburgii

i innych miast i rejonow!

Prezentujemy w Kompendium ww. praktyki,

aby zainspirowac nauczycieli i uczniéw do
eksperymentowania z AR w trakcie lekcji
poswieconych europejskiemu dziedzictwu
kulturowemu. Rzecz jasna, z Kompendium moga
skorzysta¢ wszystkie inne osoby zainteresowane
poznawaniem dziedzictwa kulturowego.

Darmowe Kompendium mozna pobrac tutaj:

http://cultapp.eu/compendium-of-augmented-

reality-technologies/

Petna wersja Kompendium dostepna jest w jezyku
angielskim. Dodatkowo podsumowanie jego
zawartosci wraz z opisami 12 praktyk AR dostepne
jest w jezykach: niemieckim, polskim, butgarskim,
wtoskim, holenderskim i greckim. Zachecamy do
odwiedzenia strony projektu i pobrania wybranej
wersji.

vyt Gultapp

The CultApp partnership certifies that

has tested and completed the 60-hours professional course
Augmented Reality for Cultural Heritage Education (AR4CHE).

This course awards 3 ECVET points according to the European Standard for the transnational
transferability of professional skills.

o)
Nete (’Ff' )
{2 &)

Prof, Dip. Des. Jochen Dickel %

Issued on 29 May 2020

102: AR4CHE: kurs online dla
nauczycieli

Kolejnym rezultatem projektu jest kurs AR4CHE.

To szkolenie online skierowane do nauczycieli
przedmiotdéw humanistycznych i artystycznych, ktdrzy
chca wtaczy¢ innowacyjne rozwigzania AR do
prowadzonych przez siebie zaje¢, aby zainteresowac
ucznidw tematyka dziedzictwa kulturowego. Kurs
AR4CHE pomaga nauczycielom zrozumie¢ wartosc
pedagogiczna technologii AR, wykorzystac¢ jg w
nauczaniu oraz zaprojektowac proste projekty AR.

Kurs AR4CHE to:

e Interaktywne tresci edukacyjne online osadzone
na platformie Moodle

e Elastycznosé: uczysz sie, kiedy chcesz

e Modutowa struktura (5 modutéow poswieconych
zrozumieniu, czym jest dziedzictwo kulturowe,
technologicznym i pedagogicznym aspektom AR
oraz jej wtgczaniu do nauczania i uczenia sie)

e Brak optat

e Certyfikat ukonczenia

Kurs zostat przetestowany przez 34 nauczycieli
z krajow projektu.

Od pazdziernika 2020 ostateczna wersja kursu bedzie
dostepna poprzez strone:

www.ar-cultapp.eu



http://www.ar-cultapp.eu/
http://cultapp.eu/compendium-of-augmented-reality-technologies/
http://www.ar-cultapp.eu/
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Spotkanie Kick-off

Pierwsze spotkanie partneréw projektu odbyto sie w Roermond, w Holandii, w listopadzie 2018 roku.
Miejscem spotkania byta siedziba holenderskiego partnera, innowacyjnej szkoty Agora Niekée, w ktoérej
uczniowie i nauczyciele opierajg sie w edukacji na ciekawosci, a nie na z géry ustalonym programie.

Ukonczenie prac nad Kompendium
aplikacji AR

Skontaktowalismy sie z praktykami z zakresu AR

i dziedzictwa kulturowego, aby poznac ich doswiadczenia.
Na tej podstawie powstato Kompendium aplikacji AR.
Jego ukonczenie swietowaliSmy podczas 2 spotkania
partneréw projektu we Florencji, zorganizowanego przez
wtoskiego partnera, ITT Marco Polo. Po spotkaniu
rozpoczelismy upowszechnianie Kompendium.

Badanie potrzeb nauczycieli
i uczniow w zakresie
wykorzystania AR na .
lekcjach

W krajach partnerdéw projektu zorganizowano
grupy fokusowe z udziatem zaréwno
nauczycieli jak i z uczniéw, aby lepiej
zrozumiec ich wczesdniejsze doswiadczenia

z AR i dowiedzie¢ sie, jak oceniajg ich

potencjat edukacyjny.

Partnerzy eksperymentowali ponadto i demonstrowali
zaintersowanym osobom aplikacje AR moggce znalez¢
zastosowanie w edukacji na temat dziedzictwa
kulturowego.
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Przygotowanie i pilotaz kursu
AR4CHE

Kolejnym krokiem byto stworzenie kursu online. W trakcie
3 Miedzynarodowego Spotkania Projektowego w Atenach
w listopadzie 2019 roku dyskutowalismy nad jego
projektowaniem i walidacjg. Nastepnie kazdy z partneréw
przygotowat okreslony modut kursu. Po umieszczeniu
kursu na platformie Moodle rozpoczeto sie jego
pilotowanie. Prosze tylko spojrze¢ na szczesliwe twarze
nauczycieli, ktérzy otrzymali certyfikat ukorczenia kursu i
moga teraz wykorzystywac AR na zajeciach!

Dalsze dziatania

Witasnie rozpoczeliSmy prace nad 3 rezultatem projektu:
projektem AR.

Projekt AR jest sercem CultApp. Partnerzy planujag
zaprosi¢ grupe uczniodw, ktdérzy beda mogli doswiadczy¢
wykorzystania AR do tematyki dziedzictwa kulturowego.
Pod okiem nauczycieli, ktérzy ukonczyli kurs AR4CHE

i zainspirowali sie Kompendium aplikacji AR, uczniowie
bedga tworzyli wtasne projekty AR z wykorzystaniem
wtasnych scenariuszy i wybranych przez siebie medidéw,
Aby im to utatwic, tworzymy wtasnie specjalng platforme
Augmented Learning Environment (ALE). Uczniowie bedg
realizowali swoje projekty z uzyciem wybranych aplikacji
AR. Catos¢ bedzie dostepna za darmo! Zachecamy do

Sledzenia nas na Twitterze i Facebooku!

Partnerzy projektu
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Dowiedz sie wiecej o projekcie i skorzystaj z jego rezultatéw. Wejdz na www.cultapp.eu

Projekt Wspé’rfinansowany w Wsparcie Komisji Europejskiej dla produkcji tej publikacji nie stanowi poparcia dla
e . ... . tresci, ktére odzwierciedlajg jedynie poglady autoréw, a Komisja nie moze zostac
ramach programu Unii Europejski€j pociagnieta do odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej

,Erasmus+” zawartych. ’



http://cultapp.eu/willkommen/

